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DESCRIÇÃO RESUMIDA DA UNIDADE CURRICULAR: 

Desenvolve-se o conceito de modelação de sistemas com recurso a técnicas matemáticas e computacionais. 
Introduzem-se ferramentas computacionais (linguagem de programação, aplicações gráficas, bibliotecas 
numéricas) e matemáticas (métodos numéricos) para a modelação. 
 

TEMAS PROGRAMÁTICOS: 

• Modelos: Aproximações da realidade; 
• Análise Numérica: Aritmética Computacional; 
• Métodos Numéricos: Equações não-lineares, Diferenciação, Integração, Sistemas de Equações, 

Interpolação, Equações Diferenciais; 
• Ferramentas Computacionais: Programas de Simulação, Bibliotecas Numéricas, Visualização Gráfica 

de Informação Numérica. 
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OBJECTIVOS EDUCACIONAIS:  

• Apreender o conceito de modelo de um sistema: aproximações e limitações; 
• Identificar o método numérico adequado à resolução de um determinado problema; 
• Desenvolver a capacidade de utilizar métodos numéricos não abordados nos temas programáticos, 
• Saber utilizar ferramentas computacionais para escrever programas de simulação; 
• Saber utilizar programas de visualização gráfica de dados; 
• Ser capaz de implementar o “ciclo de produção” de uma simulação numérica: identificação do tipo de 

problema, definição do modelo, selecção do método numérico, construção do algoritmo,  
implementação numa linguagem de programação, análise crítica do resultados. 

 

ESTRATÉGIAS DE ENSINO / APRENDIZAGEM: 

• Exposição teórico-prática de métodos numéricos para algumas famílias de problemas matemáticos;  
• Implementação do processo de produção de uma simulação numérica para casos práticos (sistemas 

reais) onde é necessário aplicar os conhecimentos apreendidos na exposição teórico-prática; 



• Discussão crítica dos resultados numéricos do ponto de vista do comportamento do modelo; 
• Leitura suplementar de artigos técnicos e científicos onde a simulação numérica desempenha um   

papel essencial: análise dos métodos e discussão da sua utilização; 
• Utilização da plataforma de e-learning Moodle. 

 
AVALIAÇÃO: 

• Trabalho prático + relatório(s) escrito(s) + apresentação oral; 
• Teste escrito. 

 


