INSTITUTO POLITECNICO DE BEJA 3
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIAS E GESTAO

CURRICULUM DO CURSO DE ENGENHARIA INFQRMATICA
CURRICULUM DO CURSO DE ENGENHARIA DE REABILITACAO E ACESSIBILIDADE

DESCRITOR DE UNIDADE CURRICULAR

DESIGNACAO: Simulagdo Numérica

ANO: 2

SEMESTRE: 2 AREA CNAEF: 461 CREDITOS: 6,0

TEMPO DE TRABALHO DO ESTUDANTE EM HORAS:

Contacto: 60
Total: _ __ - —
Tedricas Teorico Praticas e Trabalho de Seminario Estagio Orientagdo Outras*
Praticas Laboratdrio Campo Tutoria
162 30 30

DESCRIGAO RESUMIDA DA UNIDADE CURRICULAR:

Desenvolve-se o conceito de modelacéo de sistemas com recurso a técnicas matematicas e computacionais.
Introduzem-se ferramentas computacionais (linguagem de programacéo, aplicacdes graficas, bibliotecas
numéricas) e matematicas (métodos numéricos) para a modelacéo.

TEMAS PROGRAMATICOS:

Modelos: Aproximacdes da realidade;

Andlise Numérica: Aritmética Computacional;

Métodos Numeéricos: Equagfes ndo-lineares, Diferenciacdo, Integracdo, Sistemas de Equacdes,
Interpolacéo, Equacdes Diferenciais;

Ferramentas Computacionais: Programas de Simulacao, Bibliotecas Numéricas, Visualizagdo Gréfica
de Informagdo Numérica.
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OBJECTIVOS EDUCACIONAIS:

Apreender o conceito de modelo de um sistema: aproximacgodes e limitagées;

Identificar o método numérico adequado a resolugdo de um determinado problema;

Desenvolver a capacidade de utilizar métodos numéricos ndo abordados nos temas programaticos,
Saber utilizar ferramentas computacionais para escrever programas de simulacao;

Saber utilizar programas de visualizacéo gréfica de dados;

Ser capaz de implementar o “ciclo de producdo” de uma simulagdo numérica: identificacéo do tipo de
problema, definicdo do modelo, selec¢do do método numérico, construgao do algoritmo,
implementacdo numa linguagem de programagéo, analise critica do resultados.

ESTRATEGIAS DE ENSINO / APRENDIZAGEM:

Exposi¢ao tedrico-pratica de métodos numéricos para algumas familias de problemas mateméticos;
Implementagéo do processo de produgédo de uma simulagdo numérica para casos praticos (sistemas
reais) onde é necessario aplicar os conhecimentos apreendidos na exposigdo tedrico-pratica;




e Discusséo critica dos resultados numeéricos do ponto de vista do comportamento do modelo;

e Leitura suplementar de artigos técnicos e cientificos onde a simulagdo numérica desempenha um
papel essencial: andlise dos métodos e discusséo da sua utilizacéo;

e Utilizacéo da plataforma de e-learning Moodle.

AVALIACAO:

e Trabalho pratico + relatorio(s) escrito(s) + apresentacao oral;
e  Teste escrito.




