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DESCRIGCAO RESUMIDA DA UNIDADE CURRICULAR:

Esta unidade curricular ira dar a conhecer aos alunos 0s principais conceitos, mecanismos e servi¢cos de um
sistema operativo. Através destes conhecimentos pretende-se que 0s alunos consigam utilizar de uma forma
mais eficiente os servicos disponibilizados pelo sistema operativo, quer do ponto de vista do utilizador, quer do
ponto de vista do programador.

TEMAS PROGRAMATICOS:

Introducgédo aos Sistemas Operativos;

Gestédo de Memodria;

Gestéo de Processos;

Gestéo de Entradas/Saidas;

Comandos do UNIX, Pipelines e Programagéo da Shell;
Programacéo Sistema em UNIX e Windows.
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OBJECTIVOS EDUCACIONAIS:

Para obter sucesso nesta unidade curricular o estudante demonstrara que é capaz de:

e Aplicar os conhecimentos adquiridos numa utilizagdo avangada do sistema, onde se inclui o
desenvolvimento de pipelines e scripts com comandos do sistema;
Recorrer a chamadas ao sistema para acesso a ficheiros e manipulagéo de memoria;
Recorrer a chamadas ao sistema para manipulagdo de processos;
Conhecer e saber aplicar os diferentes mecanismos de comunicagéo entre processos;
Recorrer a chamadas ao sistema para 0 acesso a dispositivos de entrada/saida.

ESTRATEGIAS DE ENSINO / APRENDIZAGEM:

e Aulas expositivas;
e Desenvolvimento de exercicios praticos;
e Desenvolvimento de laboratérios.

AVALIACAO:

e Teste escrito,
e Trabalhos préaticos em aula;
e  Trabalho pratico autbnomo.




