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DESCRIÇÃO RESUMIDA DA UNIDADE CURRICULAR: 

Esta unidade curricular irá proporcionar aos alunos os alicerces necessários à compreensão da 
Organização/Arquitectura de um Sistema Computacional, dos aspectos ligados ao seu design e modo de 
funcionamento interno. Dá-se particular ênfase aos conhecimentos sobre a Arquitectura dos processadores e 
mecanismos de controlo e operação. Num âmbito mais prático, resolve-se uma gama variada de exercícios com 
vista a uma melhor assimilação dos conteúdos e realizam-se actividades de programação na linguagem 
assembly. 
 

TEMAS PROGRAMÁTICOS: 

• Organização de Computadores; 
• Linguagens, níveis e máquinas virtuais; 
• Evolução das máquinas multi-nível; 
• Gerações de computadores; 
• Representação da Informação; 
• Organização dos Sistemas Computacionais; 
• Arquitectura de microprocessadores; 
• Arquitectura das instruções; 
• Linguagem Assembly. 
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OBJECTIVOS EDUCACIONAIS:  

Para obter sucesso nesta unidade curricular o estudante demonstrará que é capaz de: 
• Conhecer os vários níveis que constituem um Computador; 
• Compreender a Organização/Arquitectura de um Sistema Computacional; 
• Compreender o caminho de dados e fluxo de informação nos microprocessadores; 
• Conhecer e compreender as estruturas avançadas em microprocessadores; 
• Analisar o desempenho de microprocessadores; 
• Executar de programas em linguagem assembly. 

 



ESTRATÉGIAS DE ENSINO / APRENDIZAGEM: 

• Aulas expositivas;  
• Desenvolvimento de exercícios práticos;  
• Desenvolvimento trabalhos individuais e de grupo;  
• Uso de simuladores. 

 

AVALIAÇÃO: 

• Teste ou exame escrito; 
• Trabalhos práticos em aula; 
• Trabalho prático autónomo. 

 
 


