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DESCRIGCAO RESUMIDA DA UNIDADE CURRICULAR:

Esta unidade curricular proporciona uma aprendizagem no desenho e implementagédo de interfaces de sistemas
hipermédia, com enfoque nos sistemas Web, baseada em tecnologias do lado do cliente e adoptando normas deg
usabilidade e acessibilidade universal.

TEMAS PROGRAMATICOS:

Historial, areas de aplicacao e conceitos dos sistemas hipermédia;
Linguagens de desenvolvimento de interfaces web do lado cliente,
Ciclo de vida do desenvolvimento de projectos web;

Padrdes de desenho para a web;

Normas de desenho para web com acessibilidade universal,
Avaliacdo de usabilidade de sitios web.
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OBJECTIVOS EDUCACIONAIS:

No final desta unidade curricular os alunos deverao:

Aprender a implementar e escolher as tecnologias de desenvolvimento web mais adequadas do lado
cliente;

Compreender as fases do projecto web, e saber escolher os métodos / metodologias mais adequadas
em cada fase do projecto;

Saber desenhar e implementar sitios web com base em padrdes de desenho com usabilidade e
acessibilidade;

Saber avaliar interfaces web com base em heuristicas de usabilidade.




ESTRATEGIAS DE ENSINO / APRENDIZAGEM:

e Aulas expositivas e estudo orientado;
e Realizagdo de trabalhos praticos laboratoriais com caracter formativo;
o Exploracéo de praticas de andlise de normas de usabilidade e acessibilidade.

AVALIACAO:

e Trabalhos Laboratoriais de avaliacao;

e Um projecto de avaliacao, realizado em grupo de duas pessoas, acompanhado de producéo de
relatério e com apresentagao oral;

e Realizagdo de uma prova escrita para a avaliagédo por frequéncia;
e Realizag8o de uma prova escrita para avaliagdo por exame.




