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DESCRIGCAO RESUMIDA DA UNIDADE CURRICULAR:

Esta unidade curricular proporciona uma abordagem sistematica, disciplinada e quantificavel para o
desenvolvimento e manutencdo de software. [[EEE1990]

TEMAS PROGRAMATICOS:

e Conceitos Fundamentais da Engenharia de Software. Processo de desenvolvimento. Problematica do
desenvolvimento de software;

e Engenharia de Requisitos. Em que consiste a Engenharia de Requisitos. Importancia da Engenharia de
Requisitos. O processo da Engenharia de Requisitos;

e Modelacéo de Sistemas. Conceitos e principios da Modelagéo de Sistemas. Analise Orientada para
Objectos. Principios da Modelagdo OO. Linguagem de Modelagéo UML;

e Desenho de Software. Conceitos e principios fundamentais. Desenho arquitectural. Desenho Orientado
para Objectos. Principios e Técnicas. Ferramentas de suporte ao processo.
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OBJECTIVOS EDUCACIONAIS:

O aluno sera capaz de proceder a Analise de Requisitos, procedendo as especificagdes de software com
recurso as principais metodologias e técnicas de desenvolvimento de Software, de forma a gerir eficientemente
a complexidade dos sistemas a implementar. O aluno também devera saber utilizar as ferramentas de apoio
com o objectivo de produzir software de qualidade.

ESTRATEGIAS DE ENSINO / APRENDIZAGEM:

Aulas expositivas;

Apresentacgdes de trabalhos de pesquisa;
Realizac&o de exercicios préaticos durante as aulas;
Desenvolvimento de um trabalho pratico.




AVALIACAO:

Desenvolvimento de um trabalho pratico em grupo;

Realizac@o de uma prova escrita para a avaliagdo por frequéncia;
Realiza¢@o de um exame escrito;

Eventual apresentacéo e discusséo presencial.




